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​ข้อเสนอแนวคิดนวัตกรรมทางสังคม​

​Moral Hackathon 2026​

​ชื่อทีม​​..................................................................................................................................................................​

​ชื่อสถาบันการศึกษา (ภาษาไทย)​​......................................................................................................................​

​ชื่อสถาบันการศึกษา (ภาษาอังกฤษ)​​.................................................................................................................​

​ที่อยู่​​....................................................................................................................................................................​

​โทรศัพท์​​..........................................................................​​อีเมล์​​.........................................................................​

​ชื่อแนวคิดผลงาน (ภาษาไทย)​​...........................................................................................................................​

​ชื่อแนวคิดผลงาน (ภาษาอังกฤษ)......​​................................................................................................................​

​ประเภทผลงาน / นวัตกรรม​

​☐​​ผลิตภัณฑ์​

​☐​​บริหาร​

​☐​​กระบวนการ / เครื่องมือ​

​☐​​Application​

​☐​​Platform​

​☐​​อื่น ๆ (โปรดระบุ) ..............................​
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​( ผู้สมัครต้องมีอายุระหว่าง 18 ถึง 25 ปีบริบูรณ์ ณ วันที่สมัคร )​

​จำนวนสมาชิกในทีม​ ​☐​​2 คน​ ​☐​​3 คน​

​1.​ ​ชื่อ-นามสกุล....................................................................................................................................................​

​ชื่อเล่น ...................................อายุ……............…ปี​

​สถาบันการศึกษา................................................................................................................ชั้นปีที่........................​

​คณะ………………………………………………………………  สาขาวิชา ...............................​

​โทรศัพท์………………….……………….……………….E-mail...……………….……Line ID ………………………………………..​

​2.​ ​ชื่อ​​-​​นามสกุล​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​

​ชื่อเล่น ...................................อายุ……............…ปี​

​สถาบันการศึกษา................................................................................................................ชั้นปีที่........................​

​คณะ………………………………………………………………  สาขาวิชา ...............................​

​โทรศัพท์………………….……………….……………….E-mail...……………….……Line ID ………………………………………..​

​3.​ ​ชื่อ​​-​​นามสกุล​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​​.​

​ชื่อเล่น ...................................อายุ……............…ปี​

​สถาบันการศึกษา................................................................................................................ชั้นปีที่........................​

​คณะ………………………………………………………………  สาขาวิชา ...............................​

​โทรศัพท์………………….……………….……………….E-mail...……………….……Line ID​
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​ข้อเสนอแนวคิดนวัตกรรมทางสังคม (พร้อมเอกสารประกอบ)​

​1. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา​

​●​ ​ปัญหาหลักและความสำคัญ (Pain Point) ระบุสภาพปัญหา ความจำเป็นเร่งด่วน​

​●​ ​กลุ่มเป้าหมาย (Target Segment) ระบุกลุ่มเป้าหมายผู้ใช้งาน หรือผู้ที่ได้รับผลประโยชน์​

​2.  แนวคิด และรายละเอียดของนวัตกรรม​

​●​ ​แนวคิด​ ​/​ ​รูป​​แบบ​ ​และ​​หลัก​​การ​​ทำงาน​ ​โดย​​อธิบาย​​แนวคิด​​เชิง​​นวัตกรรม​ ​(​​เช่น​ ​แพลตฟอร์ม​

​แอปพลิเคชัน ฯลฯ) และขั้นตอนการทำงานหลัก​

​●​ ​กลไก​​ใน​​การ​​จูงใจ​​ให้​​เกิด​​การ​​เปลี่ยนแปลง​​เชิง​​พฤติกรรม​ ​โดย​​ระบุ​​ทฤษฎี​​/​​จิตวิทยา​​หรือ​​กลไก​

​ที่นำมาใช้เพื่อจูงใจและปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเป้าหมาย​

​3. คุณค่าและคุณธรรมเป้าหมาย​

​●​ ​คุณค่าหลัก (Core Value) ผลงานนี้ช่วยทำให้กลุ่มเป้าหมายดีขึ้นอย่างไร​

​●​ ​คุณธรรมที่เกิดขึ้นคืออะไร  / อยู่ในระดับใด (ต่อตนเอง / ต่อผู้อื่น / ต่อสังคม)​

​4.​ ​แผนการดำเนินงานและการเติบโต​

​●​ ​แผนการทดลองใช้ในระยะแรก (เริ่มที่ไหน, กับใคร, ใช้เวลากี่วัน)​

​●​ ​แผนการขยายผล (จะเพิ่มจำนวนผู้ใช้ หรือขยายไปชุมชน/พื้นที่อื่นอย่างไรให้ยั่งยืน)​

​5.​ ​การวัดผลและผลกระทบ​

​●​ ​จะวัดความสำเร็จอย่างไร (KPIs) โดยระบุเป็นตัวเลขที่จับต้องได้​

​●​ ​ผลกระทบเชิงบวกที่สังคม ชุมชน หรือองค์กรจะได้ประโยชน์​

​6.​ ​พันธมิตรผู้สนับสนุน​

​●​ ​หน่วยงานหรือองค์กรใดที่จะร่วมมือ เพื่อช่วยให้โครงการนี้เกิดขึ้นได้จริง​

​7.​ ​สื่อนำเสนอและวิดีโอ​​(รูปแบบใดรูปหนึ่ง หรือ หลายรูปแบบผสมกัน)​

​●​ ​สื่อ​​ภาพ​​นิ่ง​​ประกอบ​​แนวคิด​ ​เช่น​​ภาพ​​ร่าง​​Sketch,​​แผนภาพ​​Diagram​​หรือ​​อื่น​​ๆ ​​ที่​​อธิบาย​

​แนวคิดผลงาน​
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​●​ ​วิดีโอ​​แนะนำ​​ตัว​​และ​​แนวคิด​​ผล​​งาน​​โดย​​แนบ​​ลิงก์​​YouTube​​(​​ตั้ง​​ค่า​​เป็น​​Unlisted​​/​​ไม่​​แสดง​

​รายการ) ความยาว 3 - 5 นาที​

​ข้าพเจ้า​​ขอรับ​​รอง​​ว่า​ ​แนวคิด​​ผล​​งาน​​นวัตกรรม​​ที่​​ส่ง​​เข้า​​ประกวด​ ​เป็น​​ผล​​งาน​​ที่​​ทีม​​ผู้​​สมัคร​​ได้​​คิดค้น​

​ออกแบบ​​พัฒนา​​และ​​จัด​​ทำ​​ขึ้น​​เอง​​โดย​​ไม่​​ลอก​​เลียน​​คัด​​ลอก​​ดัดแปลง​​หรือ​​ละเมิด​​ลิขสิทธิ์​​หรือ​​ทรัพย์สิน​​ทาง​

​ปัญญา​​ของ​​บุคคล​ ​หรือ​ ​หน่วย​​งาน​​อื่น​ ​และ​​ไม่​​เป็น​​ผล​​งาน​​ที่​​จัด​​ทำ​​ขึ้น​​เพื่อ​​เป็น​​ส่วน​​หนึ่ง​​ของ​​วิทยานิพนธ์​

​ดุษฎีนิพนธ์​ ​หรือ​ ​ผล​​งาน​​วิจัย​​ของ​​บุคคล​​อื่น​ ​ทั้งนี้​ ​ผล​​งาน​​ดัง​​กล่าว​​ไม่​​เคย​​ได้​​รับ​​รางวัล​​จาก​​การ​​ประกวด​​ใน​​ระดับ​

​ชาติหรือระดับนานาชาติมาก่อน​

​หาก​​ผล​​งาน​​มี​​การนำ​​แนวคิด​ ​องค์​​ความ​​รู้​ ​หรือ​​ผล​​งาน​​ของ​​บุคคล​ ​หน่วย​​งาน​ ​หรือ​​องค์กร​​อื่น​​มา​​ใช้​​ประกอบ​​การ​

​พัฒนา​ ​ข้าพเจ้า​​ได้​​อ้างอิง​​แหล่ง​​ที่มา​​อย่าง​​ถูก​​ต้อง​​และ​​เหมาะ​​สม​​ตาม​​หลัก​​วิชาการ​ ​และ​​ขอรับ​​ผิด​​ชอบ​​ต่อ​​ความ​​ถูก​

​ต้อง​​ของ​​ข้อมูล​​ทั้งหมด​ ​รวม​​ถึง​​ข้อ​​พิพาท​​ด้าน​​ลิขสิทธิ์​ ​หรือ​​ทรัพย์สิน​​ทาง​​ปัญญา​​ที่​​อาจ​​เกิด​​ขึ้น​​จาก​​ผล​​งาน​​ที่​​ส่ง​​เข้า​

​ประกวด​​โดย​​คณะ​​ผู้​​จัดการ​​แข่งขัน​​มี​​สิทธิ์​​ตัด​​สิทธิ์​​หรือ​​เพิก​​ถอน​​รางวัล​​ได้​​หาก​​ตรวจ​​พบ​​ว่า​​คำ​​รับรอง​​ดัง​​กล่าว​​เป็น​

​เท็จ​

​ลงชื่อ ..................................................................... (ผู้สมัคร คนที่ 1)​

​(                                                  )​

​ลงชื่อ ..................................................................... (ผู้สมัคร คนที่ 2)​

​(                                                  )​

​ลงชื่อ ..................................................................... (ผู้สมัคร คนที่ 3)​

​(                                                  )​


