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		Moral Hackathon 2026
[bookmark: _Hlk129158083]การพัฒนานวัตกรรมทางสังคม ปี 2569 ภายใต้แนวคิด 
Moral Hack (a bit) : เปลี่ยนนิด ชีวิตดี
ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) และภาคีเครือข่าย

1. หลักการและเหตุผล
นวัตกรรมเพื่อสังคม (Social Innovation) คือแนวทางการพัฒนาที่ได้รับความสนใจอย่างกว้างขวาง เนื่องจากมีศักยภาพในการแก้ไขปัญหาและยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนได้อย่างรอบด้าน ทั้งในมิติเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และเทคโนโลยี จุดเด่นสำคัญของนวัตกรรมเกิดขึ้นจากการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน ไม่ว่าจะเป็นประชาชนหรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่งทำให้ผลลัพธ์ที่ได้ตอบสนองต่อความต้องการที่แท้จริงของสังคม นอกจากนี้ นวัตกรรมเพื่อสังคมยังไม่ได้จำกัดอยู่เพียงการสร้างคุณค่าทางสังคมเท่านั้น แต่ยังสามารถต่อยอดไปสู่โมเดลธุรกิจที่ยั่งยืนได้ในอนาคตอีกด้วย การส่งเสริมและสนับสนุนนวัตกรรมเพื่อสังคม จึงถือเป็นการลงทุนที่สามารถสร้างผลกระทบเชิงบวกต่อเศรษฐกิจและสังคมได้อย่างยั่งยืนในระยะยาว
ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) เป็นหน่วยงานของรัฐในกำกับของรัฐมนตรีว่าการกระทรวงวัฒนธรรม   ที่ได้รับการจัดตั้งขึ้นตามพระราชกฤษฎีกาจัดตั้งศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) พ.ศ. 2562 มีพันธกิจหลักคือ การขับเคลื่อนและสนับสนุนการส่งเสริมคุณธรรมของเครือข่ายทางสังคม ให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ  แผนแม่บท และแผนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยในปี พ.ศ. 2565 – 2568 (4 ปี) ศูนย์คุณธรรมได้ดำเนินการจัดกิจกรรมการแข่งขัน Moral Hackathon การออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ซึ่งเป็นเวทีสำคัญที่เปิดโอกาสให้นิสิต นักศึกษา ระดับชั้นอุดมศึกษาได้ระดมความคิด พัฒนาต้นแบบนวัตกรรม และนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหา (Solution) ที่ตอบสนองความต้องการของสังคมได้อย่างยั่งยืน โดยมุ่งเน้นการสร้างผลกระทบเชิงบวกต่อสังคมในวงกว้าง ซึ่งได้รับความสนใจจากกลุ่มเป้าหมายจำนวนมาก
ทั้งนี้ เพื่อให้การจัดกิจกรรมการแข่งขันการออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคมดำเนินไปอย่างต่อเนื่อง และมีประสิทธิภาพ โดยเกิดผลลัพธ์ที่สำคัญคือ การพัฒนาศักยภาพเยาวชนไทย ให้มีความรู้เท่าทันและก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก ควบคู่ไปกับการส่งเสริมพัฒนาระบบนิเวศด้านคุณธรรมให้เกิดขึ้นในสังคมไทย และการสร้างเครือข่ายเยาวชนด้านนวัตกรรม 
ในปี พ.ศ. 2569 ศูนย์คุณธรรม มีแผนการจัดกิจกรรมการแข่งขัน Moral Hackathon 2026 โดยมีวัตถุประสงค์หลัก เพื่อให้นิสิต นักศึกษา ที่มีความสนใจงานด้านการออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ได้ออกแบบพัฒนาแนวคิดที่สร้างสรรค์ในการเปลี่ยนแปลงสังคม ทั้งในรูปแบบของผลิตภัณฑ์ / บริการ หรือกระบวนการพัฒนาอันเป็นที่ยอมรับ เพื่อมุ่งสู่การพัฒนาโมเดลต้นแบบหรือนวัตกรรมที่ขับเคลื่อนโลกในอนาคต พร้อมทั้งรณรงค์ส่งเสริมพฤติกรรมที่ดีหรือพฤติกรรมเชิงบวกให้เกิดขึ้นในสังคมไทย 

2. วัตถุประสงค์
	2.1 เพื่อส่งเสริมให้นิสิต นักศึกษา ได้พัฒนาแนวคิดและนวัตกรรมที่สร้างการเปลี่ยนแปลงทางสังคม
                ในเชิงบวก หรือส่งเสริมพฤติกรรมที่พึงประสงค์ในสังคมไทย
	2.2 เพื่อให้ความรู้แก่เยาวชน และเปิดโอกาสให้เยาวชนได้แสดงศักยภาพในการออกแบบนวัตกรรม
	     เพื่อสังคม    
	2.3 เพื่อสร้างเครือข่ายนักพัฒนานวัตกรรมรุ่นใหม่ ที่ตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนาสังคม
                ในมิติคุณธรรม 
	2.4 เพื่อพัฒนาและยกระดับองค์ความรู้ด้านคุณธรรม และทำให้เกิดการตระหนักถึงคุณค่า ในการ
	     พัฒนาระบบนิเวศด้านคุณธรรม
	2.5 เพื่อส่งเสริมภาพลักษณ์และบทบาทของศูนย์คุณธรรม ในฐานะเป็นหน่วยงานส่งเสริมด้านการ
	     พัฒนาองค์ความรู้ นวัตกรรม การสื่อสาร และเป็นศูนย์ข้อมูลด้านคุณธรรม

3. กลุ่มเป้าหมาย 
นิสิต / นักศึกษา ในระดับปริญญาตรี    

4. การแข่งขัน
[bookmark: _Hlk200528890]4.1 หัวข้อ / โจทย์ในการแข่งขัน 
       	การแข่งขันภายใต้หัวข้อ Moral Hack (a bit) : เปลี่ยนนิด ชีวิตดี มุ่งค้นหานวัตกรรมที่สามารถสร้าง "การเปลี่ยนแปลงเล็ก ๆ ที่นำไปสู่ผลลัพธ์ที่ยั่งยืน" ผ่านการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้คนในชีวิตประจำวัน โดยผู้เข้าแข่งขันสามารถออกแบบผลงานได้อย่างอิสระ ไม่จำกัดรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นกระบวนการ เครื่องมือ ผลิตภัณฑ์ แพลตฟอร์มดิจิทัล แอปพลิเคชัน ระบบบริการ หรือรูปแบบนวัตกรรมอื่น ๆ ที่ช่วยแก้ปัญหาและส่งเสริมการเปลี่ยนแปลงเชิงพฤติกรรม เป้าหมายสำคัญคือการส่งเสริมคุณธรรมพื้นฐานที่จำเป็นต่อการอยู่ร่วมกันในสังคม เช่น ความมีวินัย ความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบ การตรงต่อเวลา การเคารพผู้อื่น การมีจิตสาธารณะ หรือคุณธรรมด้านอื่น ๆ ที่สอดคล้องกับบริบทของกลุ่มเป้าหมาย
ผลงานที่นำเสนอควรแสดงให้เห็นถึงแนวทางหรือกลไกที่สามารถนำไปใช้เพื่อส่งเสริมการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมายได้ โดยคำนึงถึงความเป็นไปได้ในการนำไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง และสามารถต่อยอดสู่การใช้งานในพื้นที่ของกลุ่มเป้าหมาย เช่น สถานศึกษา ชุมชน ห้างสรรพสินค้า สถานประกอบการ หน่วยงานภาครัฐ หรือพื้นที่สาธารณะอื่น ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ ผลงานควรมีความชัดเจนในด้านกลุ่มเป้าหมาย แนวทางการนำไปใช้ และผลลัพธ์ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการดำเนินงาน
4.2 รูปแบบการแข่งขัน
ศูนย์คุณธรรมกำหนดให้มีการจัดแข่งขันในรูปแบบปกติ (On site) โดยได้แบ่งรูปแบบกิจกรรม ดังนี้





1. Registration: เปิดรับสมัครผู้เข้าแข่งขัน
2. Idea Filtration: คัดเลือกผู้สมัคร และคัดกรองไอเดียเบื้องต้น
3. Boot Camp: จัดค่ายอบรมเชิงปฏิบัติการ   
· การบรรยายพิเศษจากผู้เชี่ยวชาญด้านต่าง ๆ
· การจัดเวิร์คชอปเพื่อพัฒนาทักษะการคิด การออกแบบระดมสมอง และทำงานเป็นทีม  
     4. Ideation Workshop: จัดอบรมเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนวันแข่งขัน 
5. Hack Day: การจัดการแข่งขันตามโจทย์ที่ได้รับ    
6. Final Pitching & Award Ceremony: การนำเสนอรอบสุดท้าย และจัดพิธีมอบรางวัล

5.  การสมัครและการส่งผลงานเข้าแข่งขัน
         คุณสมบัติผู้สมัคร
· นิสิต นักศึกษา ที่มีอายุระหว่าง 18 -25 ปี และกำลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี 
· พักอาศัยอยู่ในประเทศไทยในระหว่างร่วมโครงการ

การส่งผลงานสมัคร (คุณสมบัติเบื้องต้น ของผู้เข้าแข่งขัน) 
โดยมีการเปิดรับสมัครผ่าน Website โดยมีข้อกำหนด ดังนี้
1. กรอกข้อมูลพื้นฐานที่จำเป็นต่อการเข้าร่วมกิจกรรม ตามแบบฟอร์ม พร้อมอัพโหลดสำเนาบัตรประชาชนของสมาชิกทุกคนในทีม พร้อมทั้งสำเนาบัญชีธนาคารเพื่อรับเงินรางวัล โดยผู้สมัครต้องมีอายุตั้งแต่ 18 ปีบริบูรณ์ ขึ้นไป ณ วันที่สมัครเข้าร่วมกิจกรรม
2. สมัครเข้าร่วมกิจกรรมรูปแบบทีม โดยมีสมาชิกขั้นต่ำอยู่ที่ 2 คน และสูงสุดไม่เกิน 3 คน ต่อทีม 
3. ผู้สมัคร 1 คน สามารถเข้าร่วมเป็นสมาชิกทีมได้ 1 ทีมเท่านั้น และ ผู้สมัคร 1 ทีม สามารถส่งไอเดียผลงานได้ 1 ผลงานเท่านั้น
4. อัพโหลด Clip VDO ความยาว 3-5 นาที โดยประกอบด้วย การแนะนำชื่อทีม และสมาชิกในทีม โดยผู้สมัครต้องอธิบายแนวคิดในการพัฒนาผลงาน ปัญหาที่ต้องการแก้ไข กลไกการเปลี่ยนพฤติกรรมและการนำไปใช้งานจริง พร้อมภาพผลงานเบื้องต้น เพื่อใช้ประกอบการพิจารณา
5. อัพโหลดเอกสารประกอบ ข้อเสนอผลงาน ในรูปแบบ PDF ไฟล์ โดยต้องมีจำนวนไม่ต่ำกว่า 7 หน้าสูงสุดไม่เกิน 10 หน้า (มีแบบฟอร์มให้ download)

เงื่อนไขการเข้าร่วมกิจกรรม
1. ผู้สมัครเข้าร่วมกิจกรรมในทีมทุกท่านต้องมีอายุตั้งแต่ 18 ปีบริบูรณ์ขึ้นไป ณ วันที่สมัครเข้าร่วมกิจกรรม และอยู่ในระหว่างการศึกษาในระดับปริญญาตรี
2. ผู้สมัครต้องไม่เคยได้รับรางวัลชนะเลิศ รองชนะเลิศอันดับ 1 หรือ รองชนะเลิศอันดับ 2 ของโครงการ Moral Hackathon ซึ่งจัดโดย ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน)
3. ทีมที่ผ่านการคัดเลือกในทุกรอบกิจกรรม สมาชิกทุกท่านในทีมต้องเข้าร่วมกิจกรรม ณ สถานที่ที่โครงการฯ กําหนด และไม่สามารถเปลี่ยนตัวสมาชิกได้ระหว่างที่ดําเนินงานโครงการ มิฉะนั้นจะถือว่าสละสิทธิ์
4. ทีมที่ผ่านการคัดเลือกในทุกรอบกิจกรรม ยินยอมปฏิบัติตามกติกาการเข้าร่วมกิจกรรม และเงื่อนไขเพิ่มเติมที่อาจมีขึ้นในระหว่างดำเนินกิจกรรมโดยไม่มีข้อโต้แย้ง
5. ผู้จัดกิจกรรมได้รับอนุญาตใช้ข้อมูลส่วนตัวของผู้สมัครในการดําเนินกิจกรรมโครงการฯ โดยปฏิบัติตามข้อกําหนด ของ พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล
6. แนวคิด หรือผลงานที่ส่งเข้าร่วมโครงการในทุกรอบกิจกรรม และผลงานที่พัฒนาขึ้นภายใต้กิจกรรมของโครงการต้องเป็นสิ่งที่ริเริ่ม หรือคิดค้น หรือพัฒนาโดยผู้สมัครต้องไม่ลอกเลียนแบบ หรือละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น หากตรวจพบและ/หรือตรวจพบภายหลังว่าผลงานที่ส่งเข้าร่วมโครงการนั้นเข้าข่ายเนื้อหาข้างต้น จะถูกตัดสิทธิ์ในการเข้าร่วมโครงการ และเรียกคืนงบประมาณพัฒนาแนวคิด หรือเงินรางวัลคืนโดยทันที
7. แนวคิดหรือผลงานที่ส่งเข้าร่วมโครงการในทุกรอบกิจกรรม ต้องไม่เป็นโครงการที่อยู่ระหว่างการขอสนับสนุนทุนจากหน่วยงานอื่น รวมทั้งไม่เป็น ผลงานที่เคยได้รับรางวัลในการแข่งขัน หรือการประกวดใด ๆ มาก่อน
8. สิทธิ์ความเป็นเจ้าของผลงานเป็นของนักพัฒนา โดยผู้จัดกิจกรรมขอสิทธิ์เผยแพร่และประชาสัมพันธ์ทั้งระหว่าง และหลังสิ้นสุดโครงการฯ รวมถึงขอสิทธิ์การส่งต่อข้อมูลอันอาจจะเกิดประโยชน์แก่บุคคล พื้นที่ หรือ ชุมชน ให้นำไปปรับใช้ได้ โดยจะมีการระบุข้อมูลเจ้าของผลงาน แต่จะไม่สามารถเรียกเก็บค่าใช้จ่ายภายหลังได้
9. นักพัฒนาต้องอ้างอิงผลงานในส่วนที่ได้รับการสนับสนุนจาก ศูนย์คุณธรรมอย่างน้อย 1 ปีหลังสิ้นสุดโครงการกรณีไปนําเสนอผลงานในโอกาสต่าง ๆ
10. ระหว่างการแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ผู้ร่วมกิจกรรมนำผู้ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องเข้าสู่พื้นที่จัดกิจกรรมในทุกรอบกิจกรรม
11. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด

หลักเกณฑ์การคัดเลือก
รอบคัดเลือกผู้สมัคร
· ความเข้าใจปัญหา (20 คะแนน)
· ความคิดสร้างสรรค์ (20 คะแนน)
· ศักยภาพในการเปลี่ยนพฤติกรรม (25 คะแนน)
· ความเป็นไปได้ (20 คะแนน)
· ศักยภาพของทีม (5 คะแนน)
· ความสอดคล้องด้านคุณธรรม (10 คะแนน)
รอบตัดสิน
· ความเข้าใจปัญหา (15 คะแนน)
· ความคิดสร้างสรรค์ (15 คะแนน)
· ศักยภาพในการเปลี่ยนพฤติกรรม (25 คะแนน)
· ความเป็นไปได้ (25 คะแนน)
· ศักยภาพของทีม (5 คะแนน)
· ความสอดคล้องด้านคุณธรรม (15 คะแนน)

6. รางวัลการแข่งขัน แบ่งออกเป็น 3 รางวัล ดังนี้
· รางวัลชนะเลิศ ได้รับเงินรางวัล 80,000 บาท ป้ายรางวัล พร้อมประกาศนียบัตร 
· รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ได้รับเงินรางวัล 40,000 บาท ป้ายรางวัล พร้อมประกาศนียบัตร
· รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  ได้รับเงินรางวัล 15,000 บาท ป้ายรางวัล พร้อมประกาศนียบัตร
· รางวัลชมเชย จำนวน 3 รางวัล ได้รับเงินรางวัล 5,000 บาท ป้ายรางวัล พร้อมประกาศนียบัตร


7.  ตารางกิจกรรม
	กิจกรรม
	วัน เวลา และสถานที่

	เปิดรับสมัครผู้ที่สนใจเข้าร่วมกิจกรรม 
	5 กรกฎาคม 2569
Website : https://www.moralcenter.or.th/th/

	กิจกรรมแถลงข่าวออนไลน์ (Online Open House)
	5 กรกฎาคม 2569
Facebook : www.facebook.com/Moral.Innovation

	ประกาศรายชื่อผู้ที่ผ่านเข้าร่วมกิจกรรม
	3 สิงหาคม 2569
Facebook : www.facebook.com/Moral.Innovation

	จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ (Boot Camp) 
	17-19 สิงหาคม 2569
สถานที่ : โรงแรมเบสท์ เวสเทิร์น จตุจักร

	จัดกิจกรรมบ่มเพาะไอเดีย (Ideation Workshop)
	3-4 กันยายน 2569
สถานที่ : โรงแรม เดอะ ควอร์เตอร์ รัชโยธิน บาย ยูเอชจี

	กิจกรรมนำเสนอรอบสุดท้าย และพิธีมอบรางวัล (Final Pitching & Award Ceremony)  
	15 กันยายน 2569
สถานที่ : โรงแรม เดอะ ควอร์เตอร์ รัชโยธิน บาย ยูเอชจี



หมายเหตุ ตารางกิจกรรมอาจมีการปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสม
8. สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติม  
· คุณเมทินี บุญเชิด เบอร์ติดต่อ 064-969-1222
· คุณนลิน ประทุมรัตน์ เบอร์ติดต่อ 095-065-6560
· ช่องทาง Line Official : @moralhack

9. ช่องทางที่ใช้ในการประชาสัมพันธ์:
ช่องทางหลัก - Facebook: Moral Spaces (www.facebook.com/Moral.Innovation) 
ช่องทางอื่น ๆ - สื่อสำนักข่าวชั้นนำ
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